
自分の名前のロゴを作ってみよう！



自分の名前ロゴを作ろう！

Goodnotesを使って

自分の名前をデザインします！

制作のポイント！

自分の名前の特徴・文字の特徴

自分の好きなことや物をデザインの中で表現してみよう



その前に・・・！



アートとデザインの違いをおさらい！

アート

デザイン

自分の思いを表現したもの

目的をもって、設計すること

デザインはどのようにしたら

「受け手に届きやすいか」「問題を解決できるか」等

目的を持って作られた作品のことをいうよ！



その前に・・・！デザインの大事な要素を学ぼう！

フォント 色



フォントとは？

フォント≒文字の書体

デジタル上の文字・書体

フォントにも色々種類があり、それぞれ与える印象が違う！



フォントの種類と与える印象

モダン/力強さ/カジュアル/シャープ/フラット

フォーマル/高級感/伝統的/冷静/繊細/上品

やわらかい/かわいい/やさしい/楽しい/幼い

与える印象



フォントの種類と与える印象

ナチュラル/カジュアル/リラックス/素朴/軽い/親しい

力強さ/伝統的/和風/勢い/粋

伝統的/ラグジュアリー/クラシカル/高級感/繊細/上品

モダン/カジュアル/スポーティー/アウトドア/スマート

与える印象



高級感・信頼感があるのはどっちのバナー？

フォントが与える印象の例



フォントが与える印象の例

化粧品・美容系としてどちらが適切だろう？



フォントが与える印象の例

フォントによって価格イメージも変わる！



色について

使用する「色」によってロゴやデザインの

印象が全く変わる！



色について

赤 熱い/強い/危険/闘争/怖い/派手/情熱的/明るい/活動的な/興奮/エネルギー/怒り

ピンク かわいい/やさしい/甘い/若い/幸せ/ロマンチック/女性らしい/優美

オレンジ 暖かい/明るい/元気/健康的/かわいい/楽しい/親しみやすい/安っぽい

茶色 自然な/落ち着いた/堅実な/古い/安心する/堅い/地味/渋い/おとなしい

黄色 希望/喜び/暖かさ/幸福/躍動/賑やか/幼稚/注意/軽率/騒がしい



色について

緑 自然な/安らぎ/落ち着き/癒やし/若さ/爽やか/安全/平和/健康/公平

青 冷たい/冷静/神秘的/孤独/静か/知的/爽やか/信頼/誠実/憂鬱

紫 高貴な/高級な/神秘的な/不思議/やさしさ/和風/大人/古典的

白 純粋/神聖/清潔/無垢/明るい/平和/自由/善/潔白/無/未来

灰色 曖昧/陰気/不安/落ち着き/控えめ/汚れた/疑惑/不正/悲しみ

黒 強さ/恐怖/孤独/反抗/暗さ/クール/威圧的/邪悪/不吉/高級感/シック



色が与える印象の例

青いと急に「冷たそう」に感じてしまう！



色が与える印象の例

どっちが「信頼感」があるでしょうか？



色が与える印象の例

どっちが「押したくなるボタン」でしょうか？



このように「フォント」と「色」で
制作物のイメージが大きく変わります。

意識しながら「名前をデザイン」してみよう！

フォント 色



改めて自分の名前のロゴを作ってみよう！



自分の名前ロゴを作ろう！

Goodnotesを使って

自分の名前をデザインします！

制作のポイント！

自分の名前の特徴・文字の特徴

自分の好きなことや物をデザインの中で表現してみよう



名前ロゴデザインの例

意図

山本の「山」のイメージと「自然」の色を使いました。

柔らかい印象を与えたかったので文字も丸文字にしています。

「カオル」の部分は「川」や「水辺」を意識した色です。

意図

「こうた」という名前を「アルファベット」にしました。

「バスケが好き」なのでKOUTAの「O」をボールに「U」を

バスケゴールに見立ててデザインしました。



名前ロゴデザインの例

意図

名前に「長」という漢字が入っているので、

「長」のフォントを「長くして」文字の特徴を活かしました。

意図

「キャンプ」をするのが好きなので、「焚火」のイメージと

その「焚火を囲んでいる」ように「小文字のアルファベット」

を焚火に沿って配置しました。



ロゴを作ってみよう！

制作ルール

１）手書き・テキスト・図形 Goodnotes内のツールはなんでも利用OK
※ネットから画像を拾ってくるなどはNG

２）名前は「ひらがな」「漢字」「カタカナ」「英語」等 なんでもOK

３）何個作ってもOKですが、1つだけ選んで提出（提出方法は別途）

４）提出時に以下を必ず記載して送ってください。

・どうしてこのデザインにしたのか？

・このデザインのポイント



去年の１年生（今の２年生の作品）

【なぜこのデザインにしたか】

ゲームが好きだからゲームっぽくした。

【デザインのポイント】

jの丸部分はドットにしてドラクエ的な雰囲気。

棒部分はゲーミング〇〇に使われてそうな色の線をつけて、

ヘッドホンとそのプラグをつけてなんとなくjに見えるように。

Iにはゲームのボタンをつけた（ABLR）。

Eはe-スポーツで世界と通信をしてるかんじ。

一番前にある三角形のやつはゲーム実況をしていると仮定して再生ボタンと

ゲームっぽいのをくっつけた。



去年の１年生（今の２年生の作品）

【なぜこのデザインにしたか】

かっこいい感じにしたくてひらがなだとカッコよくするのが少し難し

いので英語にすることでカッコよく表現できるからです。

【デザインのポイント】

英語のkを離れさせる事で普通の文字とは一味違うようにしました。ま

た、色を二色にする事でシンプルに表現できました。カクカクした感

じにしたかったのでoの文字を四角にしました。



去年の１年生（今の２年生の作品）

【デザインのポイント】

このロゴの工夫は3つあります。

一つ目は一番目立っている0のロゴです。

なぜゼロにしたかと言いますと自分の下の名前が零人なので（零）をとって

この零という文字をロゴにしました。

2つ目は文字のロゴです。これは一番こだわっていて本来【嘉山】をローマ字

で描くとこうなります KAYAMAけれど私はあえてLeet暗号（文字）を

使いAの部分を4に変換しました。

そして3つ目は背景です。

この背景は落ち着いた雰囲気の青を選びグラデーションにしました



去年の１年生（今の２年生の作品）

【なぜこのデザインにしたか】

尾崎の尾が魚を数えるときに使うのでそれを魚にしてみました魚をテーマに

デザインしたのですが、僕はもう一つのテーマを取り入れました。それは個

性です。

【デザインのポイント】

ある魚は大きく、ある魚は小さい。ですがそれぞれ役に立てれる場面が

必ずあると信じ、全て魚だけで作りました。

みんな違ってみんないいということも再現できたと思います。

工夫したところは魚の大きさと書く場所をバランスよく書くところが難しか

ったです。



ロゴと一緒に考えて提出してほしい内容

１ 名前ロゴ

なぜこのデザインにしたか

デザイナーにとって
言語化することはとても大切！

例）山本の「山」を表現するために「山」部分だけをイラストにしました。

全体の色は自然を意識して、緑や青を多めにしています。

私は良く周りに「ふわふわしている」と言われるので、丸文字で柔らかいイメージにしました。

例）山本は縦文字にしてカオルは横文字にしてメリハリをつけています。

上から濃い緑→黄緑→水色にすることで、山から水辺に降りてくるようなイメージにしています。

2

デザインのポイント３

提出は次週以降！
じっくり考えよう！



Goodnotesの応用

テキストを挿入する

テキストはメニューの「T」ボタンから挿入できます。

好きなフォントやサイズが選べます

色を追加する

変更したいカラーをタップして

「カスタム」に合わせると色々な色が選べます

「＋」で新しい色を追加することもできます。
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